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ISTIKLAL MARSI

Korkma, sonmez bu safaklarda yuzen al sancak;
Sonmeden yurdumun Ustunde tliten en son ocak.
O benim milletimin yildizidir, parlayacak;
O benimdir, o benim milletimindir ancak.

Catma, kurban olayim ¢ehreni ey nazl hilal!
Kahraman irkima bir gul... Ne bu siddet bu celal?
Sana olmaz dokulen kanlarimiz sonra helal,
Hakkidir, Hakk’a tapan, milletimin istiklal.
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- MATEMATK NESNELERIN GEOMETRIS| CUNTE-1
- ILERI-GERI

¢ @’ Nesnelerin durumunu yer ve yén gc’inﬁnden ifode et-
4

. (Apg + Meye uzamsal iliskiler denir. Bunlar “Gstiinde-altinda,
lgill i|r ¢ ) saginda-solunda, icinde-disinda, éniinde-arkasinda,
+ J * alcakta-yiksekte ve arasinda” olarak ifade edilir.

<o - \ @2 & &
’ Sami
JeES
A

<> s. o> aE aE- @& a»
una

m Asagidaki sorular yukaridaki gérselde verilen Sami ve

Sunanin hareketlerine gére cevaplayiniz.

&% Suna renkli noktalardan éne dogru 2 adm atarsa Samiyi gecer mi,
gecmez mi?

........................................................................................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

&% Sami énce 2 adim ileriye sonra 3 adim geriye dogru adim atarsa
hangi renk noktaya gelir?

@R KODU TARAT H
Q oy e Gprtibir




- UNE-1 NESNELERIN GEOMETRIS] MATEMATK

¢

+
@ Yénergeleri dogru anlamak icin isaretlerin her bir
+ asamasina dikkat ederiz. Bunun icin de yénlerimizi,
sagimizi ve solumuzu iyi grenmeliyiz.

, [

L7

<

Asagida verilen yén kodlarina gére ulastiginiz gérseli
kendi renklerine boyayiniz.

1, Kod: nmp  mmp <mn  <mm

mmp
[ 2
iy

2. Kod: ump t mmp Ny t g t <=

3. Kod; mmp t nnmp t sy

m
m
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<=
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NESNELERIN GEOMETRIS]

ECZANE [E]

BELEDIYE

MARKET

||| - Jmn ™ 71im
|
IEHI l' e .L ‘.k - — — —
l/

m A§cglda|<i sorulari gérsele gére cevaplayiniz. (Sag, sol,
ileri, geri)

&% Caner parkta oynamak istiyor. Caneriin hedefine ulasabilmesi icin

hangi yéne gitmesi gerekir? ...
& Market, Canerin neresindedir? ... e
&% Caner sagina dogru gitseydi nereye ulasird? ...

& Canerin ileriSINAE M@ VA2 oo

GR KODU TARAT
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NESNELERIN GEOMETRIS] MATEMATK
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Yukaridaki semay incgfegip asadidaki soruyu cevaplay:-
niz.

Semih manava girmis ve manavdan domates, biber, kabak, sogan,
atlican, elma, Gztim ve cilekten yeterli miktarda alip cikacaktir. Oklar
cizerek (1 — | <—) Semih'e yardimer olur musunuz?

Semihin yolu:

@rtl bir @R KODU TARAT
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Asagidaki sorular V" ile isaretleyerek cevaplayiniz.

"/’
N\ 7
Ny

A
\¢(
=
4/
//

Sehpanin altindaki Masanin altindaki
varligi isaretleyiniz. varligi isaretleyiniz.

Agacin tstindeki varlig
isaretleyiniz.

Masanin tstindeki varligi isaretleyiniz.

Asagidaki istenilenleri boyama yaparak cevaplayiniz.
~

* Salincagin Ustiindeki varliklar:

griye boyayiniz.

* Salincagin altindaki  varliklar
kahverengiye boyayiniz.

@R KODU TARAT H
Q oy e cprtibir
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- UNE-1 NESNELERIN GEOMETRIS] MATEMATK
Asagidaki gorselleri inceleyip istenenleri uygulayiniz.
SE

bgretmenin etrafindaki
égrencileri boyayiniz.

Tavugun etrafindaki civcivleri
sariya boyayiniz.

i ?
Evin etrofmdo neler var’ Citin etraflnclakileri iste-

-------------------------------------------------------------------------------

' 1 @R KODU TARAT
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diginiz renge boyayiniz.




- MATEMATK NESNELERIN GEOMETRIS| CUNTE-1

Asagidaki gorselleri inceleyip istenenleri yapiniz.

# Bulutlardan ytksekte olanlarin

* Cay bardaklarindan ytiksekte kutucugunu V" ile isaretleyiniz.
olanlari maviye boyayiniz. % Ucurtmadan  daha  alcakta

* Kaselerden daha  asagda olanlarin  kutucugunu X" ile
olanlari sariya boyayiniz. isaretleyiniz.

* Masanin Usttindeki kitaptan daha yiksekte saat, lamba ve resim cer-
cevesi ciziniz ve bogcglnlz.

* Masanin tstindeki kitaptan daha alcakta oyuncak araba, kedi, top ve
okul cantasi cizip boyayiniz.

@R KODU TARAT H
Q oy e Gprtibir




- UNE-1 NESNELERIN GEOMETRIS] MATEMATK
m Asagidaki gorselleri inceleyip istenilenleri yapiniz.

Kantin kuyrugunda bekleyen: “
cCCree O ot
R
O O O

il -

Kaan Yasin  Ada  Elif Cem Ece Ali

% Kantin sirasinda Elif'in éntindeki 6grencinin kutucugunu sariya bogc—
yiniz.

* Kantin sirasinda Adanin arkasindaki 8grencinin kutucugunu yesile bo-
yayiniz.

* Cem ile Alinin arasindaki 8grencinin kutucugunu kirmiziya boyayiniz.

% Evlerin arkasindaki varliklari yesile boyayiniz.
s Evlerin éntindeki varliklar sariya boyayiniz.

* Evlerin arasindakileri ise kahverengiye boyayiniz.

AR KODU TARAT
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- MATEMATK NESNELERIN GEOMETRIS| CUNTE-1

m Asagidaki gorselleri inceleyip istenilenleri yapiniz.

A
¥y

Bize en uzak arabays siyaha, en Efe'ye en yakin olan ........... en
yakin arabay! ise maviye boyayiniz. uzak olani is€ .

# Yukarida kosu yarisi yapan hayvanlardan bitise en yakin hayvan han-

GISIAI? e

s Yukarida kosu yarisi yapan hayvanlardan bitise en uzak hayvan han-

GISIAIF? e
(13) “hmisT| | dprubir




- ONTE-1 NESNELERIN GEOMETRIS] MATEMATK
Asagidaki gorselleri inceleyip sorulari dogru (D) ve yan-
m ls (Y) olarak cevaplayiniz.

() Ordek gélin icindedir.
) Aslan gélin icindedir.

P

) Pelikan gélin icindedir.

—

) Tavsan gélin icindedir.

—

) Balk gélin icindedir.

() Oyuncak bebek kutunun

Asagidaki gorselleri inceleyip sorulari dogru (D) ve yan-
ls (Y) olarak cevaplayiniz.
2 29
' icindedir.
() Ardba sepetin disindadir.
() Robot kutunun icindedir.

. () Makas, kalemligin disindadir.

—

) Ayicik sepetin icindedir.

\ ? ) Kursun  kalem, kalemligin
icindedir.

] 1 @R KODU TARAT
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- MATEMATK | NESNELERIN GEOMETRISI CONTE-1
m Asagidaki gorselleri inceleyip istenenleri yapiniz.

Sol Sag

[

s Strahinin solundaki bardaklara visne suyu (bordo renge boyayiniz)
doldurunuz.

s Strahinin sagindaki bardaklara portakal suyu (turuncu renge boyay-
niz) doldurunuz.

* Meyve tabaginin sagindaki bos tabaga tic tane elma cizip boyayiniz.

* Meyve tabaginin solundaki bos tabaga bes tane armut cizip boya-
yiniz.

‘."\-:i
U - y

(&)

ow

4

SEXE X

Or:kide Orkun Ozan Oya Okan  Olcay (.)rho.n

* Oyanin solunda kimler vardir?

* Oyanin hemen saginda kim vardir?

% Orkun, Ozanin hangi tarcflndadlr?
(15) LB | @rtibir




NESNELERIN GEOMETRIS] MATEMATK

Asagidaki gorselleri inceleyip istenenleri yapiniz.

s Tumsekteki hayvanlarin kutucugunu maviye boyayiniz.

* Cukurdaki hayvanlarin kutucugunu siyaha boyayiniz.

it

A

ia

s Gorselde papatyalar timsekte mi, cukurda mi? ...
* Glller ttimsekte mi yoksa cukurda mi? ...
s Menekseler cukurda mi yoksa timsekte mi bulunuyor” ...

* Laleler cukurdadir. Dogru mu, yanlis mi? ..o

' 1 @R KODU TARAT
d@prtbir by T (16,




NESNELERIN GEOMETRIS] CUNTE-1
 UZAMSAL ILISKILER

Asagidaki sorular inceleyip noktali bosluklari tamamlay-

s Giines, leylekten daha ... dir

¢ Kedi ki oo arasindadr.

% Ucak yiksekte, t0p i5€ .o i

% Soldaki bankin &ntinde ... vardir
s Bisiklet képekten daha ... dir

% Ekmek sepetin icinde, su ise ...
% Sepetin etrafinda ... vardir

s Oturan cocuk ..o banktadr

% Sapka sagdaki bankin ...

@R KODU TARAT H
(17 spa) | dprtbir




- UNE-1 NESNELERIN GEOMETRIS] MATEMATK

Yukaridaki gérsele gére asagidaki sorulari cevaplayiniz.

& Fotografln Ustiinde ne vardir? ..o
& Sandolge masanin Neresindedir? ......ooee oo,
Pl Lamba masadan daha ..o,
& AglClk ile oguncak kutusu arasinda ne vardir? ..........ccoooeiee
& Top PQSANIN oo
Pl Kitop Masanin NEresiNnAeAir? ......ooove oo,
& Su bordoél kitabin neresindedir? .........ccoooeeoeeeeeeeeeeeeeeeee
Pl Kalemlik, Masanin ... e,

] 1 @R KODU TARAT
(prtibir Lxcofion (1)




- MATEMATK | NESNELERIN GEOMETRISI
m Asagidaki ysnergelere gére resimler ciziniz.

«* Futbol sahasinin sagina diger kaleyi ciziniz.

«* Futbol sahasinin ortasina top ciziniz.

«* Bankin Ustiine bir cocuk ciziniz.

«* Cocuktan daha ytiksekte bir ucurtma resmi ciziniz.
* Sag - Ust ve en ylksede glines ciziniz.

«* Topun soluna bir cocuk ciziniz.

«* Bankin sagina bir képek ciziniz.

«* Cizeceginiz cicek ile kdpegin arasinda bank olsun.
«* En uzaga tepeler ciziniz.

«* Bankin arkasina agac resmi ciziniz.

«* Cizilmis kaleden daha yakina kése bayragr ciziniz.

A A A A A A AL AL AL AL A A

«* Kaleden daha ytksekte kus resmi ciziniz.

@R KODU TARAT H
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(ETKINLIK

NESNELERIN GEOMETRIS]
~ ESNESNELER

Asagidaki berelerin eslerini bulup numaralarini yaziniz.
Fazla olan berenin numarasini en alttaki kutucugo yaziniz.

A
A—
—

4

b -l

i

10

14

i

a

17 18 20
4 15 9 17
1 5 10 3
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